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HISTORICO DA INSTITUICAO
CENTRO UNIVERSITARIO RITTER DOS REIS

O Centro Universitario Ritter dos Reis — UniRitter agrega, em sua memoria identitdria, o compromisso com a
educacdo de qualidade e a inovacdo como tracos que marcaram sua origem. Sua trajetdria teve inicio em
1971, com a fundagio da Faculdade de Direito no municipio de Canoas/RS.

O UniRitter oferece cursos de graduacdo, pds-graduacdo lato sensu e stricto sensu, mestrado e doutorado. O
Centro Universitario conta com quatro campi, sendo trés em Porto Alegre/RS e um em Canoas/RS.

O Centro Universitdrio Ritter dos Reis tem como missdo: “Expandir a experiéncia académica aliada a
responsabilidade socioambiental, formando pessoas para transformar o mundo”.

Ser reconhecida pela educagdo transformadora de qualidade, aliando oportunidade, inovacao,
internacionalidade e responsabilidade social, constitui sua visao.

Como valores preconiza a: (a) Qualidade académica; (b) Compromisso com a responsabilidade social; (c)
Respeito aos mais altos padrées de ética; (d) Sustentabilidade social, ambiental e econémica; (e) Inclusdo e
acessibilidade.

Constituem diferenciais institucionais: (a) Qualidade académica; (b) Campus experience; (c) Infraestrutura;
(d) Corpo docente; (e) Inclusdo e acessibilidade.

Em novembro de 2010, foi anunciada a celebracdo de uma alianga estratégica com a Laureate International
Universities, maior rede de instituicdes de ensino superior privada no mundo, com mais de 850 mil alunos
matriculados em mais de 25 instituicdes e 150 campi localizados em diversos paises, com o objetivo de
manter o alto nivel de ensino e dos servigos ja oferecidos.

O UniRitter passou a ofertar a sua comunidade importantes diferenciais, que estdo na esséncia da Rede
Laureate como, por exemplo, a possibilidade de seus estudantes e professores realizarem atividades de
intercdmbio nos paises em que a Rede estd presente. A internacionalizagdo passa, entdo, a ser parte do
cotidiano do UniRitter, essencial para o mercado de trabalho globalizado.

Ao longo de seus 45 anos de existéncia, o UniRitter investiu na formagdo das bibliotecas, no avanco
tecnolégico dos laboratdrios de informatica e nos demais laboratérios especificos de cursos. Dessa forma,
constata-se que o seu crescimento quantitativo em relacdo ao numero de cursos ofertados foi
acompanhado, qualitativamente, pela construcdo de espacos e ambientes destinados ao ensino, a pesquisa,
a extensdo e a pds-graduacao.

Em sua trajetdria a Instituicdo pautou a abertura de seus cursos por estudos acerca do mercado de trabalho
e das necessidades educacionais de Porto Alegre, Canoas e Regido Metropolitana de Porto Alegre, formada
por 32 municipios, de forma a assegurar a adequada inser¢do regional do UniRitter, cumprindo, assim, com
seu compromisso para com as comunidades onde atua.

SOBRE O CURSO

O Curso de Design Grafico do UniRitter fundamenta-se no conceito do design como diferencial para a
obtencdo da exceléncia e como um meio de transformar ideias em negdcios. O design grafico é uma
atividade técnica, intelectual e criativa que se relaciona ndo apenas com a producdo de imagens, mas
também com a analise de problemas de comunica¢do e com a organizacdo e os métodos para apresentacao
de solucgGes visuais.



O curriculo é flexivel, com possibilidades de énfases a escolher durante o curso, capacitando o aluno pelas
suas habilidades individuais. Este profissional é preparado para desenvolver projetos em dareas de atuacao
diversas relacionadas ao design grafico tais como projetos graficos editoriais, identidade coorporativa,
tipografia, interfaces graficas, projetos de sinalizacdao, ponto de venda, material promocional, embalagens e
websites, entre outros.

Somam-se aos diferenciais do curso:

e A Faculdade de Design é pioneira no ensino de design em Porto Alegre;

e O projeto da escola visa recuperar os fundamentos classicos do ensino do design, que tem origem
nos melhores cursos de desenho industrial do Brasil;

o Infraestrutura completa, com laboratdrios, ateliés e equipamentos de ultima geragao;

e Incentivo aos intercambios com instituicdes da Rede de Universidades Laureate no exterior,
possibilitando ao estudante adquirir conhecimentos técnico, cientifico e cultural muito além das
fronteiras locais.

OBJETIVO GERAL DO CURSO

As Diretrizes Curriculares Nacionais dos Cursos de Graduag¢do em Design estabelecem como eixos
norteadores a capacidade criativa para propor solu¢des inovadoras, o dominio das diversas técnicas de
expressao e reproducdo visual para a representacao de seus projetos, o transito interdisciplinar, o trabalho
em equipe, a visao sistémica de projeto e o conhecimento das diversas etapas do processo de Design.

Desse modo o bacharelado em Design Gréfico objetiva desenvolver uma formagdao direcionada ao
pensamento reflexivo e da sensibilidade para que o egresso tenha condi¢cGes de conceber, planejar,
desenvolver, implantar e produzir projetos de produtos e servicos de design grafico, considerando a
importancia da pesquisa, da fundamentagao tedrica, do dominio dos principios tedricos praticos do design,
da experimentacdo e da busca pelos processos criativos capazes de promover a renovac¢do das solucoes,
principios e conceitos do Design Grafico; que enfatizem a compreens3o e a capacidade de renovagao do
entendimento e promogao da tipografia, da producdo grafica e da linguagem gréafica contemporanea; bem
como, conceber, teorizar e praticar o design grafico considerando as possibilidades abertas pelos novos
meios, midias, técnicas e tecnologias, sempre respeitando as implicacdes de ordem econémica, social, ética
e cultural da sociedade em que o produto estard inserido.



COMPETENCIAS DA AREA DE CONHECIMENTO E DO CURSO
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Negécios

Bacharelado em
Design Grdfico

PUBLICO ALVO

O Curso Bacharelado em Design Grafico com Enfase em Tipografia se destina a pessoas interessadas a
desenvolver, ampliar, ou formalizar competéncias e habilidades na area do Design Grafico, tais como
planejamento de sistemas de comunicagdo visual para identidades visuais, impressos, sinaliza¢oes,
publicagGes, embalagens, etc.; interessados em criar projetos tipograficos experimentais, analdgicos e
digitais, criando o desenho de letras e fontes digitais para os mais variados meios e suportes. Pessoas que
gueiram atuar de maneira consciente e comprometida com o desenvolvimento sustentavel, criando
projetos com qualidade, com a redug¢do do uso de matérias-primas, promovendo o aumento da reutilizacdo
e da reciclagem.

O mercado tem se comportado de maneira positiva na absor¢cdo de egressos do curso, que podem ocupar
posicoes de trabalho nos setores publico e privado, em agéncias de design; escritdrios de consultoria;
departamentos de criagdo de empresas de ramos diversos ou de agéncias de comunicacdo e publicidade;
editoras de jornais e revistas; industrias graficas, e também atuar no mercado como auténomo (freelancer),
em start-ups ou em escritério proprio.

DISCIPLINAS E EMENTARIO

DESENHO TIPOGRAFICO

Estuda a teoria e pratica da caligrafia e do desenho de letras, modula¢do e morfologia. Analisa o desenho de
letras, seus principios construtivos, propor¢do e legibilidade e suas multiplas aplicacdes. Possibilita a
realizacdo de experimentos tipograficos a partir da manipulacdo de diferentes elementos, objetos e recursos
manuais e/ou digitais.



DESIGN DE EMBALAGEM

Discute o desenvolvimento de embalagens, considerando fundamentos da superficie (forma, cor e textura)
associados aos fatores ergondémicos. Compreensdo e caracterizacdo da embalagem/produto a partir de seus
aspectos glificos, mercadoldgicos, tecnoldgicos, produtivos e sustentaveis.

DESIGN DE INFORMACAO: INFOGRAFIA

Estuda os principios tedricos e praticos da sele¢do, organizacdo, apresentacdo e interpretacdo de dados e
informacgdes pelos aspectos sintaticos, semanticos e pragmaticos no design de informacdo e na infografia.
Aborda os principais modelos de linguagem e a composicao da informacdo em modos estaticos, dindmicos e
interativos de apresentacdo de dados quantitativos e qualitativos.

DESIGN E SOCIEDADE

A disciplina discute e pesquisa em design, relacionando a area com temas transversais, como
sustentabilidade, responsabilidade social e direitos humanos. Aborda a ética na atividade profissional, a
partir dos principios que regem a atividade projetual. Aborda os direitos de propriedade intelectual e seu
papel no estimulo a inovagao.

DESIGN EM MOVIMENTO

Estuda a teoria e a prdtica da linguagem em movimento para midias digitais. Contempla a cria¢do e a
producdo de pegas digitais animadas, utilizando técnicas bdasicas de animagao assistida por computador, com
a geragao de produtos graficos aplicaveis em diferentes tipos de projeto e plataformas.

DESIGN GRAFICO: AMBIENTAL

Estuda principios tedricos e praticos dos sistemas de sinaliza¢do para empreendimentos publicos e privados,
industrial, comercial, de servico, cultural, de lazer e esporte. Aborda a sinaliza¢cdo e o espaco, o uso e fluxo
de uso do espaco e a orientacdo no mesmo. Analisa a concepc¢do, planejamento, implantagao e avaliagao de
projetos de sinalizagdo e sua documentacdo normativa.

DESIGN GRAFICO: PERFIS DE ATUACAO
Aborda conhecimentos e conteldos atuais, com perfil tedrico e/ou pratico, vinculados ao campo do Design
Gréfico, em suas diferentes especificidades, objetos de interesse, contextos e dreas de atuacdo.

DESIGN GRAFICO: REGIONALISMOS

Estuda conceitos de Design e sociedade; conceitos de cultura e teorias da cultura; cultura popular, e fatos da
cultura brasileira. Desenvolve andlise comparativa da diversidade cultural a partir de estudos etnolégicos
aplicados ao Design Grafico.

ERGONOMIA

Estuda a adequacdo dos objetos culturais ao homem considerando os estudos ergonémicos de fisiologia,
percepcdo, cognicdo e memoaria, manejo, controles e displays. Analisa os ciclos de interacdo e percepcao,
cenarios de uso, rotinas e interpretacdes. Aborda métodos de avaliacdo e mensuracdo centrados no usuario
de projetos de design.

ESTAGIO SUPERVISIONADO

ESTUDOS DA COR E GRID

Apresenta os fundamentos das teorias das cores: sistematizacdo, classificacdo, natureza, estruturacdo e
propriedades da cor. Além disso, problematiza e discute aspectos pertinentes a construcao e a apropricao de
grids no desenvolvimento de projetos graficos, considerando-se sua caracterizacdo, funcdo e aplicacdo em
composicoes e layouts de baixa, média e alta complexidade.



FOTOGRAFIA

A disciplina estuda a histdria, teoria e critica da imagem, da linguagem e da tecnologia fotografica. Aborda a
fotografia como meio de expressao e representacao estética, enfocando também a direcao fotografica em
estudio e laboratdrio, e a manipulacao e edicao fotografica.

FUNDAMENTOS DO DESIGN

A disciplina volta-se a reflexdo critica do design no seu contexto sociocultural e ambiental. Enfoca a ética, o
mercado profissional, bem como a convergéncia com outros campos. Aborda metodologias projetuais e as
etapas construtivas do projeto. Apresenta os fundamentos do design visual, bem como os elementos
compositivos da construcao de imagens, com vistas a representacao grafica de projetos.

GESTAO DE PROJETOS EM DESIGN GRAFICO

Viabiliza e define a edi¢do de projetos experimentais por meio de conceitos relacionados a gestdo em design
e a pratica projetual, considerando-se as fases principais no desenvolvimento do processo: concepgao,
edicdo e produgao em meios impressos e digitais.

HISTORIA DO DESIGN

A disciplina discute a percepgdo critica e o reconhecimento da producdo artistica e do design, em diferentes
periodos histdricos, com suas implicagdes sociais e culturais. Considera o design como linguagem e
comunicagdo, enfatizando a reflexao sobre a construgdo e a ruptura constituidas pela modernidade, e seus
desdobramentos nas produg¢des contemporaneas.

MATERIAIS E PROCESSO GRAFICOS

Estuda os materiais, substratos, técnicas e tecnologias utilizados na produgdo grafica, bem como sua
evolugao histérica. Contempla trés aspectos associados a producdo de impressos: os sistemas de impressao
relevografico, encavografico, planografico, permeogréfico e eletronico digital; o sistema de pré-impressao,
impressao e acabamentos; e o sistema de controle de qualidade de impressdo e cor.

METODOLOGIAS DE DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS GRAFICOS

Discute a fungdo, as caracteristicas e a aplicagdo das metodologias projetuais no Design Grafico. Aborda, de
forma tedrica, analitica e empirica, os métodos e ferramentas utilizados em projetos graficos para
identidade visual, sinalizacdo, design editorial, design digital, embalagem, dentre outros. Propde, ainda, a
comparagdo entre metodologias e etapas projetuais.

PESQUISA EM DESIGN

Desenvolve pesquisa cientifica relacionada ao Design Grafico, com vistas a aplicacdo dos conhecimentos
apreendidos nas disciplinas que compdem o curriculo do curso, de forma sistematica, tedrica e/ou
exploratoria.

PRODUCAO EDITORIAL E ENCADERNACAO

Aborda a compreensao, caracterizacdo e classificacdo de livros a partir de seus aspectos conceituais, grafico-
visuais, estruturais e materiais, funcionais, tecnolégicos e produtivos. Enfatiza, ainda, questées relacionadas
ao funcionamento do mercado editorial e a cadeia de produc¢do dos livros, dando énfase para processos,
técnicas e ferramentas utilizadas na sua encadernagdo e acabamento.

PROJETO DE CONCLUSAO

Trata do desenvolvimento de projetos relacionados ao Design Grafico, com vistas a aplicacdo dos
conhecimentos de forma sistemdtica e criativa, refletida nos niveis intelectual, estratégico, tatico e
operacional.



PROJETO GRAFICO: EMBALAGEM

Enfoca a concepcdo, o planejamento, a implantacao e avaliacao de projeto grafico para embalagem, a partir
da apropriacdo de metodologias projetuais direcionadas ao objeto de estudo. Contempla, assim, as
diferentes etapas, processos e ferramentas envolvidos no desenvolvimento e produ¢do de embalagens,
considerando, ainda, principios associados a sua normatizacao, legislacdo, comercializacdo e consumo.

PROJETO GRAFICO: IDENTIDADE VISUAL

Enfoca a concepcgdo, a implantacdo e avaliacdo de projetos de Identidade Visual, a partir da apropriacdo de
metodologias projetuais direcionadas ao objeto de estudo. Contempla, assim, as diferentes etapas,
processos e ferramentas envolvidos no desenvolvimento de Identidades Visuais, resgatando seus principios,
diretrizes e elementos, além da relacdo designer, cliente e publico-alvo.

PROJETO GRAFICO: LIVRO

Desenvolve um projeto grafico para livro impresso, a partir da apropriacdo de metodologias projetuais
direcionadas ao objeto de estudo. Contempla, assim, as diferentes etapas, processos e ferramentas
envolvidos na concepg¢do e produgao de projetos graficos direcionados ao mercado editorial que tém como
énfase a produgao de livros, considerando a relagdo designer, editora e leitor.

PROJETO GRAFICO: REVISTA

Desenvolve um projeto grafico para revista, a partir da apropriacao de metodologias projetuais direcionadas
ao objeto, e do resgate de principios tedricos e praticos relacionados aos projetos editoriais. Contempla as
diferentes etapas, processos e ferramentas envolvidos na concep¢do, desenvolvimento e producdo de
periddicos impressos e/ou digitais.

PROJETO GRAFICO: SINALIZACAO

Desenvolve um projeto grafico de sistema de sinalizagdo e informacdo visual que relacione o ser humano
com o seu entorno, a partir da apropriacdo de metodologias projetuais direcionadas ao objeto. Contempla,
assim, as diferentes etapas, processos e ferramentas envolvidos na concep¢do e produgdo de sistema de
sinalizacdo, considerando a relacdo designer, cliente, ambiente e publico-alvo.

SEMIOTICA APLICADA AO DESIGN GRAFICO

A disciplina trata do estudo semidtico sobre o conceito dos signos voltado a manifestacdo da imagem
aplicada ao design e a producdo da imagem. Analisa as teorias semidticas em seus aspectos
fenomenolégicos, discursivos e estéticos que envolvam conceitos de signos.

SISTEMA DE IDENTIDADE VISUAL

Estuda os principios tedricos e praticos da ldentidade Visual, gestdo e registro de marca na comunicagao
visual. Dedica-se aos programas de Identidade Visual e seus conjuntos de elementos visuais que
caracterizam o Sistema de Identidade Visual. Estuda a concepg¢ao, planejamento, implantagdo e avaliagdo de
projetos de Identidade Visual e sua documentagcdo normativa.

TIPOGRAFIA

Aborda a histéria, teoria e concepcdo da tipografia, e seus diferentes aspectos: sua morfologia; de elemento
de linguagem grafica e tecnolégicos. Abrange o contexto da criacdo de cada familia tipogréfica e respectivos
tipografos.

DESENHO E EXPRESSAO GRAFICA

Trata dos fundamentos do desenho a mao livre (croquis,) no desenvolvimento de motricidade e expressao
por meio da observagdo, percepg¢do, comunicacdo e processo construtivo de sélidos: cubos, paralelepipedos,
piramides, cones, cilindros e esferas. Aborda tratamentos de superficies, textura e emprego da cor no
desenho.



COMUNICACAO

Estuda o processo comunicativo em diferentes contextos sociais. Discute o uso de elementos linguisticos
adequados as peculiaridades de cada tipo de texto e situacdo comunicativa. Identifica e reflete sobre as
estratégias linguistico-textuais em géneros diversificados da oralidade e da escrita.

ESTETICA E HISTORIA DA ARTE

Aborda conceitos e objetivos da estética, discute a arte na sociedade como expressdo socioecondémica e
cultural, assim como as origens e representacdes da expressdo da forma artistica. Trata da arte na
arquitetura como elemento de composicao, e percorre a histéria da Arte nas suas diversas expressoes, no
Brasil e no mundo, até as teorias estéticas contemporaneas.

METODOLOGIA CIENTIFICA

A disciplina discute o conhecimento e o método cientifico. O enfoque recai nas etapas de pesquisa cientifica
e as normas de apresentagao de trabalhos académicos. Versa ainda sobre os géneros textuais cientificos e
aspectos éticos na pesquisa.

ANTROPOLOGIA E CULTURA BRASILEIRA

Trata da constru¢do do conhecimento antropoldgico e o objeto da antropologia. Analisa a constituicdo da
sociedade brasileira em suas dimensdes histdrica, politica e sociocultural; a diversidade da cultura brasileira
e o papel dos grupos indigena, africano e europeu na formac¢do do Brasil. Enfatiza o papel dos Direitos
Humanos.

DESAFIOS CONTEMPORANEOS

Estuda temas relevantes da contemporaneidade como o processo de construgdo da cidadania e suas
respectivas interfaces com os direitos humanos, ética e diversidade. Analisa as interferéncias antrépicas no
meio ambiente e discute o desenvolvimento sustentavel e o impacto das inovag¢des tecnoldgicas. Aborda
ainda tendéncias e diretrizes sociopoliticas, e questbes de responsabilidade social e justica.

OPTATIVAI
OPTATIVA Il
ATIVIDADES COMPLEMENTARES

COMPUTACAO GRAFICA

Estuda os principios basicos conceituais e operacionais das principais ferramentas de desenho assistido por
computador (softwares) e seus respectivos usos na producdo em Design. Aborda os principais
procedimentos e recursos dos softwares gréficos, vetoriais, de tratamento da imagem, considerando, ainda,
a articulagdo e manipula¢do texto/imagem.

FREQUENCIA

A avaliacdo do desempenho escolar, além do aproveitamento, abrange aspectos de frequéncia. A Instituicdo
adota como critério para aprovagdo a frequéncia minima de 75% da carga horaria total da disciplina. O
estudante que ultrapassar esse limite esta automaticamente reprovado na disciplina. Nas disciplinas e cursos
a distancia a frequéncia é apurada a partir da completude das atividades propostas no ambiente de
aprendizagem e seguem o mesmo critério para aprovagao.



CENTRO UNIVERSITARIO RITTER DOS REIS

Vocé, estudante, é parte integrante da comunidade académica do Centro Universitario Ritter dos Reis e
pode desfrutar de toda a infraestrutura que a Instituicdo oferece.

S3o quatro campi com instalagdes modernas, laboratérios de ultima geragdo, bibliotecas com acervo
abundante, além de outros diferenciais.

e Campus Iguatemi - Avenida Jodo Wallig, 1800, Passo d’Areia - Porto Alegre/RS
e Campus Zona Sul - Rua Orfanotrdfio, 555, Alto Teresdpolis - Porto Alegre/RS

e Campus FAPA - Av. Manoel Elias, 2001, Passo das Pedras - Porto Alegre/RS

e Campus CANOAS - Rua Santos Dumont, 888, Niterdi - Canoas/RS.




